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บทคัดย่อ

การศกึษาคร้ังนีมี้วตัถปุระสงค์เพือ่พฒันากจิกรรมการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์ เพือ่ศกึษาผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์หลังเรียนของนักเรียนเพื่อศึกษาความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียน
และ เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนคอมพิวเตอร ์เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint 
ในการน�ำเสนองานโดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี่ที ่5 ภาคเรียน
ที ่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนบ้านหนองกลางดง ต�ำบลเขาหินซ้อน อ�ำเภอพนมสารคาม จังหวัด
ฉะเชิงเทราจ�ำนวน 10 คนเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก ่แผนการจัดการเรียนรู ้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบวัดความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี และแบบวัดเจตคติของนักเรียน และ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการค�ำนวณค่า ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่า 
1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตามกระบวนการพัฒนาทักษะของแฮร์โรว ์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 นักเรียนมีพัฒนาที่ดีขึ้น 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์หลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ใน
การน�ำเสนองาน ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 73.00/79.33 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 70/70 
และมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 3) นักเรียนมีความ
สามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม 
Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองานอยู่ในระดับด ี 4) นักเรียนมีเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการ
เรียนคอมพิวเตอร์ เรือ่งโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน มลัตมิเีดยี เรือ่งโปรแกรม 
Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองานอยู่ในระดับดี

ค�ำส�ำคัญ: การพัฒนากิจกรรม, กิจกรรมการเรียนรู้, วิชาคอมพิวเตอร์



468

วารสาร “ศึกษาศาสตร ์มมร” คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 � กรกฎาคม -ธันวาคม 2562

The Development of Learning Activities with Computer Subject 

According to the Skill Process of Harrow of Grade 5 Students

Wannawimon Nilnon, Pawa Phongphan, Parinya Thongson
Faculty of Education Burapha University

Email: van.1750@gmail.com

ABSTRACT

The purposes of this study were to develop learning activities with computer 
subject, to study the achievement of students in computer learning after finishing the 
class, to study the ability to use technology of students, and to study students’ attitude 
towards computer learning with Microsoft Powerpoint Program in Presentation. 10 
students who were elementary school students in grade 5, 2nd semester, academic year 
of 2018 at Ban Nong Klang Dong School, Khao Hin Son Sub-district, Phanom Sarakham 
District, Chachoengsao Province were drawn to be the sample of the study. The research 
instruments, lesson plan, achievement test, technological ability measurement form, 
and the student’s attitude test, were used to collect the data which were analyzed by 
percentage, mean, and standard deviation. The results were found as follows: 1) The 
development of learning activities with computer subject according to the skill process 
of Harrow of grade 5 students. Students had a better development. 2) The achievement 
of students in computer learning after finishing the class of grade 5 students by using 
multimedia in studying with Microsoft Powerpoint Program in Presentation. Students had 
a better development with efficiency at 73.00 / 79.33 which was higher than the 70/70 
that was the standard, and after finishing studying had higher achievement than before 
studying with statistical significance at the level of 0.05. 3) The ability to use technology 
of grade 5 students who studied by using multimedia in studying Microsoft Powerpoint 
Program in Presentation was good level. 4) Students’ attitude towards computer learning 
with Microsoft Powerpoint Program in Presentation was good level.
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บทน�ำ

การศกึษาเป็นปัจจัยส�ำคัญในการพฒันาคนให้มคีวามรู ้ความคดิ และความสามารถ เพือ่น�ำความ
รู้ไปใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมให้เจริญก้าวหน้า การจัดการศึกษาตามแนวพระราชบัญญัติการ
ศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 และแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที ่2) พ.ศ. 2545 ในมาตรา24 ได้ระบุให้สถาน
ศึกษาและหน่วยงานที่เก่ียวข้องจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัด
ของผู้เรียนโดยค�ำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณ ์และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียน
รู้จากประสบการณ์จริงฝึกการปฏิบัติให้ท�ำได ้คิดเป็น ท�ำเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 
ผสมผสานสาระความรู้ด้านต่างๆ ได้อย่างมีสัดส่วนสมดุล รวมทั้งการปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงาม 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา จัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ�ำนวยความ
สะดวกเพ่ือให้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรูแ้ละ มคีวามรู ้รวมทัง้สามารถใช้การวจิยัแหล่งวทิยาการประเภทต่างๆ
โดยจดัการเรยีนให้เกิดขึน้ได้ทกุเวลาทกุสถานที ่มีการประสานความร่วมมอืกบับิดามารดาผูป้กครอง และ
บุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื่อร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพ โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้น
ฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียน เกิดสมรรถนะส�ำคัญ 5 ประการ คือ ความสามารถด้านการสื่อสาร ความสามารถ
ด้านการคิด ความสามารถในการแกป้ัญหา ความสามารถในการใชท้ักษะชีวิตและความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีคือความสามารถในการเลือกใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี
เพื่อพัฒนาตนเองและสังคม ในการเรียนรู้ การสื่อสาร การท�ำงาน การแก้ปัญหา อย่างสร้างสรรค์ถูกต้อง
เหมาะสมและมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552)

ซึ่งสื่อการเรียนการสอนในปัจจุบันมีมากมายท่ีพยายามเข้ามาแทนท่ีการสอนหน้าช้ันเรียนเพื่อใช้
ระยะเวลาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพมากที่สุดพยายามให้ผู้เรียนเรียนได้ด้วยตัวเองสามารถโต้ตอบกับ
สืบค้นความรู้ได้อย่างแท้จริงผู้เรียนสามารถตรวจสอบความคืบหน้าของตนเองได้ทันที อีกทั้งพยายามให้
ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลาที่ต้องการเมื่อไม่เข้าใจซ่ึงสามารถเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียและบทเรียนดิจิทัศน์ที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ด้วยตัวเองได้เป็นอย่างดีเพราะเป็นสื่อที่ใช้ทั้งภาพ
และเสียงที่มีเสน่ห์ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้อย่างมาก (วิภา อุดมฉันท์. 2544, หน้า 128)	

ดงันัน้จึงถอืว่าการใช้สือ่การเรยีนรูถ้อืเป็นเครือ่งมอืท่ีส่งเสรมิและสนบัสนนุการจดัการกระบวนการ
เรียนรู้ ให้นักเรียนเข้าถงึความรู ้ทกัษะ กระบวนการ และคณุลกัษณะตามมาตรฐาน สือ่การเรยีนรูม้หีลาก
หลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลย ี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นสื่อการเรียนรู้เทคโนโลยีลักษณะหนึ่งท่ีท�ำหน้าท่ีในการผสมผสานสิ่งท่ีเป็น
ข้อความ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตร ีวีดิทัศน์ในการน�ำเสนอโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นตัวควบคุม
การท�ำงาน (Holcomb, T.L., 1992, pp. 683-684) จากองค์ประกอบที่หลากหลายของคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียจึงเป็นสื่อที่ส่งผลต่อการเรียนการสอนด้วยกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว แสง ส ี เสียง ช่วยให้เกิด
การเรยีนรูแ้ละเข้าใจได้ง่าย นกัเรยีนมปีฏสิมัพนัธ์กบัคอมพวิเตอร์มลัตมิเีดยี มโีอกาสเลอืกตดัสนิใจ (Mor-
ris, I., 1978, p. 12.) และได้รับการเสริมแรงจากการได้รับข้อมูลย้อนกลับ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตาม



470

วารสาร “ศึกษาศาสตร ์มมร” คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 2 � กรกฎาคม -ธันวาคม 2562

ความสามารถความสนใจของตนเอง สามารถเรียนซ�้ำได้ตลอดเวลาตามความต้องการ ส่งเสริมให้นักเรียน
มีความรับผิดชอบต่อตนเองโดยนักเรียนสามารถควบคุมการเรียนได้ด้วยตนเอง สร้างความพึงพอใจให้แก่
นักเรียน ท�ำให้นักเรียนเกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเป็นสื่อที่ยึดนักเรียนเป็นส�ำคัญ 
ค�ำนึงถงึความแตกต่างระหว่างบคุคล การเลอืกใช้สือ่บทเรยีนคอมพิวเตอร์มลัตมิเีดยีทีม่ปีระสทิธภิาพและ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรู้แบบที่หลายหลายเหมาะสม จะส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
ขึ้น (Hallis, R.H., 1996, p. 362) 

ซ่ึงจากสภาพการเรยีนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ตัง้แต่อดตีจนถึงปัจจุบัน ยงัไม่ประสบความส�ำเรจ็
เท่าที่ควร ทั้งนี้เพราะเนื้อหารายวิชาคอมพิวเตอร์ควรเน้นการลงมือปฏิบัติ แต่ในโรงเรียนที่มีขนาดเล็ก
และขาดแคลนครูไม่สามารถสอนเนื้อหาตรงนี้ได้อย่างตรงจุด เพราะครูผู้สอนมักจะเป็นครูประจ�ำชั้น ซึ่ง
ส่วนใหญ่ครูจะสอนวชิาคอมพวิเตอร์ผ่านเนือ้หาในหนงัสอืเรยีนมากกว่า ท�ำให้นกัเรยีนเกดิความเบ่ือหน่าย 
และไม่เข้าใจในเนื้อหาการเรียนไม่ได้ลงมือปฏิบัต ิท�ำให้นักเรียนมีผลการเรียนที่ต�่ำกว่าเกณฑ ์

ดงันัน้ผูว้จิยัจงึได้จดัท�ำกจิกรรมการเรยีนรู้ วชิาคอมพวิเตอร์ ตามกระบวนการทกัษะของแฮร์โรว์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5เพื่อใช้ในการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์เป็นการส่งเสริมการเรียน
ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้นและจากเหตุผลและความจ�ำเป็นของปัญหาดังกล่าวท่ีเกิดข้ึนผู้วิจัยจึงสร้าง
มลัตมิเีดยีและการเรยีนรูเ้รือ่งคอมพิวเตอร์เบือ้งต้นส�ำหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 วชิาคอมพวิเตอร์
ให้นักเรียนได้ศึกษาและเกิดความเข้าใจในเนื้อหาการเรียนให้บรรลุจุดประสงค์การสอนที่ตั้งไว้

วัตถุประสงค์ในการวิจัย

1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตามกระบวนการพัฒนาทักษะของแฮร์โรว ์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์หลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียกับเกณฑ ์70 %

3. เพื่อศึกษาความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่เรียนโดยใช้
สื่อมัลติมีเดีย

4. เพื่อศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนคอมพิวเตอร ์เรื่องโปรแกรม Microsoft Pow-
erpoint ในการน�ำเสนองาน

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ

1. เป็นแนวทางในการพัฒนากิจกรรมทางการเรียนคอมพิวเตอร์และความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5

2. เป็นแนวทางส�ำหรับครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีส�ำหรับนักเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีที ่5

3. เป็นแนวทางส�ำหรับครูผู้สอนในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์และความ
สามารถทางด้านเทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5

กรอบแนวความคิดการวิจัย

กรอบแนวคิดในการวิจัยประกอบด้วยตัวแปรต้น และตัวแปรตาม ที่ใช้ในการวิจัย รายละเอียด 
แสดงดังภาพที ่1

วิธีด�ำเนินการวิจัย

การศกึษาครัง้นีผู้ว้จัิยด�ำเนินการวจัิยโดยใช้ส่ือมลัตมิเีดยี เรือ่งโปรแกรมMicrosoft  Powerpoint 
ในการน�ำเสนองาน  กลุม่สาระการเรยีนรูก้ารงานอาชพีและเทคโนโลย ีวชิาคอมพวิเตอร์ ชัน้ประถมศกึษา
ปีที ่5 ตามหลักสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551เป็นการวจิยัรปูแบบวจิยัและพฒันา 
(Research and Development) มี3 ขั้นตอน คือ การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร ์ตาม
กระบวนการทักษะของแฮร์โรว ์ การน�ำไปใช้ และ การประเมินผลผู้วิจัยจะด�ำเนินการทดลองโดยใช้รูป
แบบการทดลองแบบกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 2 ครั้งคือท�ำการทดสอบก่อนเรียนโดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และด�ำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ
มัลติมีเดีย เมื่อเสร็จแล้วจึงทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้แบบ
ทดสอบข้อค�ำถามฉบับเดียวกนักับแบบทดสอบก่อนการเรียน และแบบวัดเจตคตหิลังจากสอนครบทุกแผน
แล้ว โดยมขีัน้ตอนในการวจิยัโดยการศกึษาแนวคดิทฤษฎงีานวจัิยและการศกึษาค้นคว้าทีเ่กีย่วข้องตลอด
จนสถิติต่างๆ เพื่อน�ำมาก�ำหนดกรอบแนวคิดและทฤษฎีรวมทั้งการสร้างเครื่องมือ จากแหล่งข้อมูลต่างๆ
ได้แก ่หนังสือ บทความ งานวิจัย จุลสาร วารสาร และเอกสารต่างๆ จากการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 
ห้องสมุดมหาวิทยาลัย วารสารอินเตอร์เน็ต (internet) และหนังสือพิมพ ์เป็นต้น การศึกษาครั้งนี้มีวิธี
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การเก็บข้อมูลด้วย 4 เครื่องมือ ได้แก ่แผนการจัดการเรียนรู้โดยการใช้สื่อมัลติมีเดีย วิชาคอมพิวเตอร ์
เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpointในการน�ำเสนองาน จ�ำนวน 16 คาบ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร ์เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpointในการน�ำเสนองาน เป็นแบบ
ทดสอบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ แบบวัดความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี  และ
แบบวัดเจตคตขิองนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 ต่อการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์ เรือ่งโปรแกรม Microsoft 
Powerpoint ในการน�ำเสนองาน โดยใช้ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร ได้แก ่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปี่ที ่5 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
บ้านหนองกลางดง ต�ำบลเขาหินซ้อน อ�ำเภอพนมสารคาม จังหวัดฉะเชิงเทรา จ�ำนวนนักเรียน 10  คน 
โดยใช้การสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive sampling)

การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1.  ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองโปรแกรม Microsoft Powerpointในการน�ำเสนองาน 
ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่ผ่านมาตรวจสอบคุณภาพแล้ว จ�ำนวน 30 ข้อ ทดสอบก่อนที่
จะท�ำการทดลองสอนในคาบแรกเพื่อศึกษาความรู้เดิมของนักเรียนแล้วท�ำการเก็บข้อมูลที่ได้จากการท�ำ
แบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป

	 2.  ด�ำเนนิการทดลองสอน โดยใช้สือ่มลัตมิเีดยี วชิาคอมพิวเตอร์ เรือ่งโปรแกรม Microsoft 
Powerpoint ในการน�ำเสนองาน ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่ผู้วิจัยจัดขึ้น ท�ำการทดลอง
สอนในภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2560 และด�ำเนินการทดสอบท้ายบทเรียนในแต่ละชุดกิจกรรม

	 3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากการท�ำการทดลองสอน โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย วิชา
คอมพิวเตอร ์ เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที ่5 ท�ำการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แล้วท�ำการตรวจให้
คะแนนทั้งสองครั้ง แล้วน�ำไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียนท�ำได้

	 4.  ด�ำเนนิการวดัความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีและเจตคตขิองนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที ่5 ต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ์เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน   ภาย
หลงัส้ินสดุการเรยีนการสอน หลงัเรยีน โดยใช้แบบวดัความสามารถ และแบบวดัเจตคตทิีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้ 
แล้วรวบข้อมูลไว้เพื่อท�ำการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป	

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามรายละเอียด ดังนี้
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	 1. รวบรวมภาพกจิกรรมทีผู่ว้จัิยได้พฒันากจิกรรมการเรยีนวิชาคอมพวิเตอร์ตามกระบวนการ
พัฒนาทักษะของแฮร์โรว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 แต่ละกิจกรรม

	 2.  วิเคราะห์ผลประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของการพัฒนาแผนโดยใช้สื่อ
มลัตมิเีดยี วิชาคอมพวิเตอร์ เรือ่งโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน ส�ำหรบันกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 จากการค�ำนวณค่าประสิทธิภาพของชุดการสอน (E1/E2)ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่า
เฉลี่ย ของคะแนนทดสอบจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย วิชา
คอมพิวเตอร์ เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน  (E2)โดยก�ำหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพที ่70/70 พบว่า แผนการเรียนรู้ที่ใช้สื่อมัลติมีเดีย วิชาคอมพิวเตอร ์เรื่องโปรแกรม Micro-
soft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด

	 3.  วิเคราะห์ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่เรียน
โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย  โดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 4. วิเคราะห์เจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องโปรแกรม Microsoft 
Powerpoint ในการน�ำเสนองาน โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย  โดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

สรุปผลการวิจัย

การศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้วิชาคอมพิวเตอร ์ตามกระบวนการทักษะของแฮร์โรว์
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 พบว่า
	    1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตามกระบวนการพัฒนาทักษะของแฮร์โรว์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นไปตามรูปกิจกรรม ดังนี้

	 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ตามกระบวนการพัฒนาทักษะของ

แฮร์โรว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 เป็นไปตามรูปกิจกรรม ดังนี้
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	 2.  ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนคอมพวิเตอร์หลงัเรยีนของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ทีเ่รยีน
โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน ที่พัฒนาข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 73.00/79.33 สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 70/70 และมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ดังตารางที ่1-2

ตารางที ่1  แสดงผลประสทิธภิาพของการจัดกจิกรรมการเรยีนคอมพิวเตอร์หลงัเรยีนของนกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย     

ชุดการ

สอน

ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ( ) ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ( )

คะแนนเต็ม ร้อยละ คะแนนเต็ม ร้อยละ

30 21.90 73.00 30 23.80 79.33

ตารางที ่2  แสดงการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากจดักจิกรรมการเรยีนคอมพวิเตอร์
ก่อนเรียนหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

จำ�นวน

นักเรียน

คะแนน

เต็ม

เกณฑ์

(ร้อยละ 

70)

S.D t Sig

คะแนนหลังเรียน n = 10 30 21 23.80 1.48 6.00 0.0001*

*มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05

	 3.  นักเรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5 ที่เรียน
โดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองานอยู่ในระดับดีทั้ง 2 ด้าน 
ดังตารางที ่3 

        ตารางที่  3  ค่าเฉลี่ยความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 5 ที่เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย ด้านการใช้งานพื้นฐาน

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี S.D. ระดับความสามารถ
ด้านการใช้งานพื้นฐาน 4.46 0.79 ดี
ด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 4.28 0.96 ดี

โดยภาพรวม 4.37 0.88 ดี

	 4. นักเรียนมีเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องโปรแกรม Microsoft 
Powerpoint ในการน�ำเสนองาน มัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนอ
งานอยู่ในระดับดีดังตารางที ่4
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          ตารางที่  4  ค่าเฉลี่ยเจตคติของนักเรียนที่มีต่อการเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องโปรแกรม 

Microsoft Powerpoint ในการนำ�เสนองาน

เจตคติของนักเรียน S.D. ระดับความสามารถ
โดยภาพรวม 4.35 0.89 เห็นด้วย

การอภิปรายผล

จากผลการวจิยัเรือ่งการพฒันากิจกรรมการเรยีนรู้ วชิาคอมพวิเตอร์ ตามกระบวนการทกัษะของ
แฮร์โรว์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5พบประเด็นที่ควรน�ำมาอภิปรายผล ดังนี้

	 1. ผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูใ้นการพฒันากจิกรรมการเรยีนรู้ วชิาคอมพวิเตอร์ ตามกระบวนการ
ทักษะของแฮร์โรว์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่5  ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 73.00/79.33 สูงกว่า
เกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 70/70 แสดงว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทาง
สถติทิีร่ะดบั 0.05 อาจเป็นเพราะชดุกจิกรรมการเรยีนรูว้ชิาคอมพวิเตอร์ ตามกระบวนการทกัษะของแฮร์
โรว ์เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นสามารถดึงดูดความ
สนใจของนักเรียนเป็นอย่างมาก เพราะการน�ำเสนองานด้วย Microsoft Powerpoint สามารถท�ำให้
เข้าใจง่าย มีภาพเคลื่อนไหว และลูกเล่นในการน�ำเสนอหลากหลาย  ส่งผลให้ผลการเรียนสูงขึ้นมากกว่า
ก่อนเรียนอย่างเห็นได้ชัด  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ นวลนุช สีทองด ี(2541) ได้ศึกษาเปรียบเทียบ
ผลส�ำเร็จก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยินในการเรียนวิชาภาษาไทย
ระดับประถมศึกษาปีที ่5 โรงเรียนเศรษฐเสถียร  พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อีกทั้ง
ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ดัน (Dunn, 2002) ได้ศึกษาผลการสอนอ่านแบบดั้งเดิม (แบบเก่า) กับการ
สอนอ่านแบบใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์

	 2. จากการศึกษาความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่
เรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนองาน พบว่าผลความ
สามารถของนักเรียนอยู่ในระดับด ีเพราะนักเรียนมีความเพลิดเพลินในการน�ำเสนองานมากขึ้น นอกจาก
น้ันนักเรียนยังสามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ของตัวเอง ช่วยกระตุ้นการแสดงออก และฝึกทักษะการ
สร้างสรรค์ในการน�ำเสนองานด้วยตนเอง ซึ่งครูสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้กับการพัฒนาความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยีของนักเรียนในรายวิชาอื่น ๆ ได ้ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  วิภาดา   บุญย้อยหยัด 
(2551) ได้ท�ำการพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง หอเกียรติภูมิรถไฟ ส�ำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่ 3  พบว่า นักเรียนรู้สึกว่าตนเองได้ใช้ความสามารถของตนเองในการศึกษาเรียนรู้ด้วย
ตนเอง เรื่อง หอเกียรติภูมิรถไฟ ท�ำให้มีความพอใจในความสามารถของตนเองอยู่ในระดับด ี และจันจิ
รา หมุดหวัน (2552) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถใน
การทางานกลุ่ม ของนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที ่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
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ร่วมกับเทคนิค KWDL พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ผลการ
วจิยัพบว่าความสามารถในการทางานกลุ่มของนักเรยีนทีไ่ด้รบัการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืเทคนคิ STAD 
ร่วมกับเทคนิค KWDLในภาพรวมอยู่ในระดับมาก และผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนที่ได้
รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก

	 3. จากการศกึษาเจตคตขิองนกัเรียนทีมี่ต่อการเรยีนคอมพวิเตอร์ เรือ่งโปรแกรม Microsoft 
Powerpoint ในการน�ำเสนองาน มัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint พบว่าผลเจตคติ
ของนักเรียนอยู่ในระดับด ีเพราะนักเรียนมีความสุขในการเรียนมากขึ้น ที่ได้สามารถแสดงความสามารถ
ของตนเองให้เพือ่รับรู ้บ่งบอกถงึความเป็นผูน้�ำและได้แสดงความคดิเห็นของตนเอง จงึท�ำให้เจตคตอิยูใ่น
ระดับดีในการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ตามกระบวนการทักษะของแฮร์โรว ์  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ   
วิภาดา   บุญย้อยหยัด (2551) ได้ท�ำการพัฒนามัลติมีเดียเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง หอเกียรติภูมิ
รถไฟ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่านักเรียนมีความคิดเห็นในคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอยู่ในระดับดี และชาญชัย  แฮวอู(2550) ท�ำการวิจัยเรื่อง การสร้างและหา
ประสทิธภิาพบทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน วชิาตรวจสอบงานเชือ่มเรือ่งการตรวจสอบตรวจสอบแบบไม่
ท�ำลายสภาพ พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาตรวจสอบงานเชื่อมเรื่องการตรวจสอบตรวจสอบ
แบบไม่ทาลายสภาพที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 81.27/86.48 สูงกว่าเกณฑ์ก�ำหนดไว้ที ่80/80 ผู้เรียนมีผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีเจตคติของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับดี

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะจากการศึกษา

	 1. ก่อนด�ำเนินการเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย เรื่องโปรแกรม Microsoft Powerpoint ใน
การน�ำเสนองาน ครคูวรให้นกัเรยีนเขยีนแผนการน�ำเสนองานของตนเองเพือ่ฝึกให้นกัเรยีนวางแผน เรยีบ
เรียงขั้นตอน เพื่อให้การเสนองานของนักเรียนสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น นอกจากนั้นเป็นการฝึกการบวนการคิด
ของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนมีกรับวนการคิดที่เป็นระบบสามารถน�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้เป็นอย่างดี

	 2. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Microsoft Powerpoint ในการน�ำเสนอ
งานครูควรยืดหยุ่นเวลาให้กับนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนได้แสดงความสามารถของตนเอง กล้าแสดงออก 
และใช้ความคดิสร้างสรรค์ของตนเองออกมาได้อย่างเป็นท่ี ซึง่เป็นการฝึกความเช่ือมัน่ การใช้เทคนคิเฉพาะ
ตัวร่วมกับสื่อของนักเรียน เพื่อให้งานที่น�ำเสนอออกมาสามารถน�ำเสนอได้อย่างสมบูรณ์ที่สุด
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ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป

	 1.  ควรน�ำรูปแบบด�ำเนินการเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย โดยใช ้Microsoft Powerpoint 
มาใช้ในการเรยีนรูใ้ห้มากขึน้เนือ่งจากปัจจบัุนการเรยีนรูด้้วยภาพ และสือ่วดีโีอ สามารถท�ำให้นกัเรยีนเข้า
ถึงการเรียนรู้ได้ง่ายกว่าการเรียนรู้แบบท่องจ�ำ ครูจึงควรน�ำแนวทางการเรียนการสอนนี้ไปปรับปรุงการ
สร้างรูปแบบการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับสภาพการเรียนรู้กับเด็กนักเรียนในปัจจุบัน

	 2. ควรมีการพัฒนาโปรแกรม Microsoft Powerpoint ที่เหมาะสมกับความต้องการและ
ความสามารถของนักเรียนที่มีระดับสติปัญญาแตกต่างกัน แม้ว่าโปรแกรม Microsoft Powerpoint จะ
สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ก็จริงแต่นักเรียนที่มีระดับสติปัญญาแตกต่างกันจะใช้
เวลาในการเรียนรู้เรื่องเดียวกันได้ไม่เท่ากัน 

	 3. ควรพัฒนาบทเรียนที่สามารถเชื่อมต่อในระบบอินเทอร์เน็ตได้เพื่อเป็นการเผยแพร่และ
เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจมากขึ้น
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