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บทคัดย่อ

การศึกษาครัง้น้ีมวีตัถปุระสงค์ดังน้ี 1) เพ่ือหาประสทิธภิาพของการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์
ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที ่6  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Goo-
gle Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที ่6 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 หลังเรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์
เพาเวอร์พ้อย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6/6 โรงเรียน
ดาราสมุทร จ�านวน  52 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์
ด้วย Google Classroom แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์และ แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่
ใช้ในการทดสอบคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติค่าท ี(t-test) 

ผลการทดสอบพบว่า 1)  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง 
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  มี
ประสิทธิภาพ81.79/89.55  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 80/80 2) คะแนนการเรียน ด้วยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์
เพาเวอร์พ้อย  หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส�าคญัทางสถติทิีร่ะดบั.05 3) นกัเรียนมคีวามพงึพอใจ
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโคร
ซอฟท์เพาเวอร์พ้อยอยู่ในระดับมาก

ค�ำส�ำคัญ:กิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์, Google Classroom, การสร้างสรรค์ชิ้นงาน
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ABSTRACT

The purpose of this study were to 1) find the efficiency of online learning activities 
with Google Classroom on creating work pieces with Microsoft Power Point for students in 
grade 6,  2) compare the achievement of online learning activities with Google Classroom 
on creating work pieces with Microsoft Power Point for students in grade 6, and 3) study 
the satisfaction of students in grade 6 after learning by organizing online learning activities 
with Google Classroom on creating work pieces with Microsoft Power Point. 52 students in 
grade 6/6 at Darasamutr School were drawn to be the sample of the study. The research 
instruments were online learning activities with Google Classroom, achievement test, 
and student satisfaction measure that were  analyzed by percentage, mean, standard 
deviation, and t-test. 

The results were described as follows: 1) Providing online learning activities with 
Google Classroom on creating work pieces with Microsoft Power Point for grade 6 students 
with efficiency 81.79 / 89.55 which is higher than the performance standard 80/80.  2) The 
post test scores of the students after bring taught by  online learning activities with Google 
Classroom on creating work pieces with Microsoft Power Point was significantly higher 
than the pretest scores at the significant level of .05. 3) Students are satisfied with the 
online learning activities with Google Classroom on creating a work piece with Microsoft 
Power Point at a high level.

Keywords: Online Learning , Google Classroom, Creating a work
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1.บทน�า

ปัจจบุนัเทคโนโลยสีารสนเทศและเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ก้าวหน้าข้ึนอย่างรวดเรว็ มกีารประยกุต์
ใช้งานอย่างกว้างขวางในหลายด้าน เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และระบบสื่อสารโทรคมนาคมสามารถ
ประมวลผลข้อมูลข่าวสารได้รวดเร็ว และสื่อสารกันได้สะดวก เทคโนโลยีดังกล่าวถูกเรียกรวมกันว่า 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือเรียกโดยย่อว่าไอซีท ี(Information and Communication 
Technology : ICT) ไอซีทีมีบทบาทต่อการศึกษาอย่างมากโดยเฉพาะการประยุกต์ในระบบการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการได้ก�าหนดวิสัยทัศน์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (พ.ศ. 2547-2549)    
ไว้ว่า “ ผู้เรียน สถานศึกษา และหน่วยงานทางการศึกษาทุกแห่งมีโอกาสเข้าถึงและใช้ประโยชน์จาก
เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร เพือ่การเรยีนรูอ้ย่างต่อเนือ่งตลอดชวิีต การบรหิารจดัการ การวจิยั 
การพฒันาอาชพี การพัฒนาคุณภาพชวีติโดยได้รับบรกิารอย่างท่ัวถึง เท่าเทียม มคีณุภาพและประสทิธภิาพ 
น�าไปสู่สังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้” (วิชาการ, 2556)

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ.2542 เน้นกระบวนการจัดการศึกษาที่ส่งเสริมให้ผู้
เรียนสามารถพัฒนาได้ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพของตนเอง นอกจากนั้นตามยุทธศาสตร์ชาติด้าน
การศึกษาที่ส่งเสริมและพัฒนาการศึกษาเชิงอิเล็กทรอนิกส ์(Smart Education) ที่เป็นการสร้างความรู้
และความสามารถโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เป็นเครื่องมือ ทั้งนี ้เพื่อการก้าวไป
สู่สังคมแห่งปัญญา และการเรียนรู ้เพื่อพัฒนาความรู้ความสามารถให้กับบุคคลได้พัฒนาตนเอง เพื่อน�า
ไปสู่การพัฒนาประเทศให้มีความเจริญก้าวหน้าอย่างต่อเนื่องสู่การเรียนรู้รูปแบบใหม่  (ส�านักงานคณะ
กรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542)

แผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารกระทรวงศึกษาธิการ ระหว่าง พ.ศ.2557-2559 
ก�าหนดวิสัยทศัน์ไว้ว่า ประชาชนได้รบัโอกาสในการเรยีนรูต้ลอดชีวติมคีณุภาพ ด้วยการใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพื่อศึกษา ในยุทธศาสตร์ที่ 2 ส่งเสริมสนับสนุนระบบการเรียนรู้แบบ
อิเล็กทรอนิกส์ มีเป้าประสงค์เพื่อส่งเสริมสนับสนุนระบบการเรียนรู้แบบอิเล็กทรอนิกส ์ มีเป้าประสงค ์
เพือ่ส่งเสรมิสนบัสนนุและจัดให้มกีารผลติสือ่การเรยีนรูใ้นทกุระดบัและทกุประเภทการศกึษาทีส่ามารถใช้
กบัเครือ่งมอือปุกรณ์อเิลก็ทรอนกิส์ทีท่นัสมยั (เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร, กระทรวงศกึษาธกิาร, 
2551) 

โดยการประยกุต์ใช้เทคโนโลยกัีบวงการศกึษาหลายด้าน ได้แก่ การบรหิารการจัดการ การบรกิาร
วิชาการ และการเรียนการสอน สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาต ิและแก้ไขเพิ่มเติม ฉบับ
ที ่2 (คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) กล่าวว่า การเรียนการสอนจ�าเป็นต้องน�าเทคโนโลยีมาใช้
เพ่ือความเสมอภาคและพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน ประกอบกับปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
เป็นเทคโนโลยีหนึ่งที่ได้ถูกพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะความเร็วในการประมวลผลของ
คอมพวิเตอร์และความเร็วในการสือ่สารท่ีสูงข้ึน โดยกระทรวงดจิทัิลเพือ่เศรษฐกจิและสงัคมได้มกีารก�าหนด
ยทุธศาสตร์กระทรวงดิจิทลัเพือ่เศรษฐกจิและสงัคมให้มกีารส่งเสริมและพฒันาการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
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ของประชาชนในประเทศ เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตและส่งเสริมให้มีความรู้ความเข้าใจด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ เพราะถอืว่าเป็นปัจจยัทีส่�าคญัในการพฒันาประเทศ (กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการ
สื่อสาร, 2555, หน้า 1) จึงท�าให้เทคโนโลยีเหล่านี้ถูกน�ามาใช้เป็นเครื่องมือเพื่อพัฒนาและสนับสนุนใน
ด้านการเรียนการสอนมากขึ้น

ท�าให้การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบัน มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นส�าคัญในการเรียนรู ้ซึ่งเป็นสาระ
ส�าคัญที่ก�าหนดไว้ใน พระราชบัญญัติการศึกษาศึกษาแห่งชาต ิพ.ศ.2542 ในมาตรา 22 กล่าวว่า การ
จัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได ้ และถือว่าผู้เรียนมี
ความส�าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

เมื่อประเทศไทยได้ก้าวเข้าสู่ศตวรรษที ่21 การจัดการเรียนรู้ได้เกิดการเปลี่ยนแปลงบทบาทของ
ผู้เรียนและรูปแบบการเรียน ซึ่งได้มีการน�าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาสนับสนุนการจัดการเรียนรู ้ และ
เอือ้ประโยชน์ในการเรียนให้มปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ เพือ่ให้ผูเ้รยีนสามารถก้าวทนัไปในโลกแห่งเทคโนโลยี
และให้เหมาะสมกบัสงัคมแห่งการเรียนรู ้เมือ่น�าเทคโนโลยสีารสนเทศเข้ามาใช้ในการจดัการเรยีนรู ้ท�าให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงหลักสูตร และรูปแบบการเรียนการสอน ให้สอดคล้องกับ บทบาทของผู้เรียนต้อง
เปลี่ยนเป็นผู้คิดเอง ท�าเอง เพื่อตอบสนองผู้เรียนให้สามารถเรียนได้ในกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบ
ต่างๆ ที่แตกต่างไปจากเดิม (กิดานันท ์มลิทอง, 2548, หน้า 41) โดยตั้งจุดหมายให้ทั้งผู้เรียนและผู้สอน
มีสมรรถนะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งในส่วนของการใช้เนื้อหาบทเรียนและการใช้เคร่ืองมือการ
เรียน ผนวกกับการใช้เทคโนโลยีและรูปแบบการสอนรูปแบบต่างๆ ท่ีจะช่วยเสริมให้การเรียนการสอน
เทคโนโลยีสารสนเทศมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น (กิดานันท ์มลิทอง, 2548, หน้า 91) 

จึงท�าให้สภาพแวดล้อมทางการเรียนในศตวรรษที ่21 มีการเปลี่ยนแปลงไป โดยผู้เรียนสามารถ
เรยีนรูด้้วยตนเองผ่านระบบเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ได้หลากหลายช่องทาง ซึง่ทฤษฎกีารเรยีนรูค้อนสตรคัติ
วิสต์เป็นทฤษฎีที่แสดงให้เห็นว่าความเจริญก้าวหน้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตที่มีการเชื่อมโยงได้ทุกจุด ทุกสถานที ่สามารถเน้นให้ผู้เรียนรู้ได้ด้วยตนเองและสามารถเรียน
รู้ได้ตลอดชวีติในโลกยคุดจิทิลั โดยมแีนวคดิในการเรยีนรูแ้บบไม่หยดุนิง่ และสามารถเชือ่มโยงความรูใ้หม่
กับความรู้เดิมที่มีอยู ่ เพื่อหาความสัมพันธ์กันของความรู้ต่างๆ ที่เกิดขึ้นทุกเวลานาท ีให้เป็นความรู้ใหม่
ของตนเองได ้การเรียนรู้ที่เกิดขึ้นสามารถเกิดได้หลายวิธ ีเช่น อินเทอร์เน็ต สื่อสังคมการเรียนรู ้เฟซบุ๊ค 
หรือการถ่ายทอดจากผูเ้ชีย่วชาญผ่านเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ ทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต์เป็นการเรียนรูท้ีเ่หมาะ
สมกับยุคดิจิทัล ที่มีการเชื่อมโยงได้ทุกที ่ทุกเวลา อย่างรวดเร็ว ท�าให้เกิดสารสนเทศที่มีข้อมูลใหม่และ
ต่อเนื่องในสังคมออนไลน์ปัจจุบัน

ทฤษฎีคอนสตรัคคิวิสต์(Constructivist  Theory) เป็นทฤษฎีที่ว่าด้วยการสร้างความรู้ของผู้
เรียน ซึ่งถ้าพิจารณาจากรากศัพท ์“Construct” แปลว่า “สร้าง” โดยในที่นี ้หมายถึง การสร้างความ
รู้โดยผู้เรียน ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์ เชื่อว่า การเรียนรู ้หรือการสร้างความรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น
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ภายในของผูเ้รียน โดยที่ผูเ้รียนเป็นผู้สรา้งความรู ้โดยการน�าประสบการณ์หรอืสิ่งทีพ่บเห็นในสิ่งแวดล้อม
หรือสารสนเทศใหม่ทีไ่ด้ รบัมาเชือ่มโยงกบัความรูค้วามเข้าใจท่ีมอียูเ่ดมิ มาสร้างเป็นความเข้าใจของตนเอง 
หรือ เรียกว่า โครงสร้างทางปัญญา  (Cognitive Structure) หรือที่เรียกว่า สกีมา (Schema) ซึ่งหมาย
ถึงความรู ้โดยที่แต่ละบุคคลน�าประสบการณ์เดิม หรือความรู ้ความเข้าใจเดิมที่ตนเองมีมาก่อน มาสร้าง
เป็นความรูค้วามเข้าใจทีม่คีวามหมายของตนเองเกีย่วกับสิง่นัน้ๆ แต่บคุคลอาจสร้างความหมายทีแ่ตกต่าง
กัน เพราะมีประสบการณ ์ หรือความรู้ความเข้าใจเดิมที่แตกต่างกัน กระบวนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต ์ จึงมักเป็นไปในแบบที่ให้นักเรียนสร้างความรู้จากการร่วมมือกันแก้ปัญหา  (Collab-
orative Problem Solving) กระบวนการเรียนการสอน จะเริ่มต้นด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขัดแย้ง
ทางปัญญา (Cognitive Conflict) นั่นคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาที่มีอยู่เดิม ไม่สามารถ
จัดการแก้ปัญหานั้นได้ลงพอด ี เหมือนปัญหาที่เคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิ่มเติมที่เรียกว่า “ การ
ปรับโครงสร้าง” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่” ทางปัญญา (Cognitive Restructuring) โดยการจัด
กจิกรรมให้ผู้เรยีนได้ถกเถยีงปัญหา จนกระทัง่หาเหตผุล หรอืหลกัฐานในเชงิประจกัษ์มาขจดัความขดัแย้ง 
ทางปัญญาภายในตนเอง และระหว่างบุคคลได ้การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์เชื่อว่า ครู
ผู้สอนไม่สามารถปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียนได้ แต่สามารถช่วยให้ผู้เรียนปรับขยาย
โครงสร้างทางปัญญา โดยการจัดสภาพการณ์ที่ท�าให้เกิดภาวะเสียสมดุล หรือก่อให้เกิดความขัดแย้งทาง
ปัญญาขึ้น ซึ่งก็คือสภาวะที่โครงสร้างทางปัญญา โดยการจัดสภาพการณ์ที่เกิดภาวะเสียสมดุล หรือก่อให้
เกิดความขัดแย้งทางปัญญาขึ้น ซึ่งก็คือสภาวะที่โครงสร้างทางปัญญาเดิมใช้ไม่ได ้ต้องมีการปรับเปลี่ยน
ให้สอดคล้องประสบการณ์มากขึ้นหรือเกิดโครงสร้างทางปัญญาใหม่(บุญลี้ยง ทุมทอง, 2556, หน้า 33)

การจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์ เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในตัวเรียน ผู้เรียน
เป็นผู้สร้าง ความรู้จากความสัมพันธ ์ ระหว่างสิ่งที่พบเห็นกับความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่เดิมเป็นวิธีการที่ผู้
สอนจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนสามารถความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยให้ผู้เรียนได้ท�ากิจกรรมที่หลากหลาย เช่น 
ศึกษาค้นคว้า สืบค้น วิเคราะห ์อภิปราย ทดลอง ระดมสมอง ศึกษาจากสื่อและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ และ
อาศัยประสบการณ์เดิมท่ีผู้เรียนมีอยู่ ผู้สอนจะเป็นเพียงผู้อ�านวยความช่วยเหลือ จัดบรรยากาศในการ
เรียนให้กับผู้เรียน ดังนั้นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและบรรลุเป้าหมาย เพื่อ
พฒันาผูเ้รยีนใหม้ีคณุลักษณด์ังกลา่วข้างตน้นั้น บทบาทของครูจงึมีความส�าคญัอยา่งยิง่ ในฐานะเป็นผู้จดั
ประสบการณ์และบรรยากาศในการเรยีนรู ้โดยจดัการเรยีนการสอนทีห่ลากหลายโดยยดึผูเ้รยีนเป็นส�าคญั

จากประสบการณ์ทีผู้่วจัิยได้ไปฝึกประสบการณ์วชิาชีพคร ูในการจดัการเรยีนการสอนคอมพวิเตอร์
ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา พบว่า มีปัญหาขาดแคลนสื่อ และนวัตกรรมการเรียนการสอน อีกทั้งการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนของผู้สอนไม่เหมาะกับสภาพของผู้เรียน เนื่องจากการจัดการเรียนการสอน
ของผู้สอนส่วนใหญ่เป็นไปในลักษณะการบรรยายซึ่งในการเรียนคอมพิวเตอร์ควรสอนทฤษฎีให้น้อย  ฝึก
ปฏิบัติการให้มาก ผู้สอนไม่ค่อยสอนให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิด จึงท�าให้นักเรียนขาดทักษะในด้านนี ้
และเนื้อหาเรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ค่อนข้างยากที่ผู้เรียนจะสามารถ
ท�าความเข้าใจให้เห็นออกมาเป็นรูปธรรม ซึ่งการสอนโดยอาศัยต�าราเรียนแบบท่ัวไปไม่สามรถช่วยให้ผู้
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เรียนเกิดความสนใจที่จะใฝ่รู ้ผู้เรียนจึงรู้สึกเบื่อหน่ายกับการเรียน และขาดแรงจูงใจ ท�าให้การเรียนรู้ของ
ผู้เรียนไม่บรรลุตามวัตถุประสงค์ของผู้สอน และอีกสาเหตุหนึ่ง คือ การที่ผู้เรียนมีการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ที่มีการใช้งานอย่างไม่ถูกต้อง และขาดความพอดีในการใช้งาน ซึ่งผู้เรียนมุ่ง
เน้นที่จะใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในความเพลิดเพลินส่วนตนที่มากเกินไป ซึ่งส�านักงานสถิติแห่งชาติได้มี
การส�ารวจการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในครัวเรือน พบว่า ในครึ่งทศวรรษที่ผ่านมา เด็ก
และเยาวชนมีแนวโน้มในการใช้งานอินเทอร์เน็ตที่มีปริมาณเพิ่มมากขึ้นทุกปี จากร้อยละ 35.90 ในปี
พุทธศักราช 2535 เป็นร้อยละ 61.40 ในปีพุทธศักราช 2559  โดยกิจกรรมส่วนใหญ่ที่ใช้คือ สื่อสังคม ซึ่ง
สูงถึง 91.50 รองลงมา คือ การใช้ดาวน์โหลด ดูหนัง ฟังเพลง คิดเป็นร้อยละ 88  มีอัพโหลดรูปภาพ 
วีดีโอ คิดเป็นร้อยละ 55.90  ใช้ส�าหรับการศึกษาหาความรู ้การดาวน์โหลดเอกสาร หนังสือ หรือติดตาม
ข่าวสาร คิดเป็นร้อยละ 46.50 และในปีพุทธศักราช 2560 ผลส�ารวจการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในครัวเรือนของส�านักงานสถิติแห่งชาต ิยังพบว่า สถานที่ใช้อินเทอร์เน็ตของเด็กและเยาวชนส่วน
ใหญ่ใช้งานตามสถานที่ต่างๆ ผ่านโทรศัพท์มือถือ คิดเป็นร้อยละ 82.50 กิจกรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต 
ส่วนใหญ่ยังเป็นการใช้สื่อสังคม (ส�านักงานสถิติแห่งชาติ, 2561) ซึ่งอยู่ในช่วงอายุระหว่าง 6 – 15 ป ี 
เป็นช่วงวัยแห่งการเรียนรู ้จากผลการส�ารวจข้างต้นแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนในช่วงอายุระหว่าง 6-15 ปีนี้มี
ความต้องการในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ ผ่านสือ่สงัคมในปรมิาณทีเ่พิม่มากขึน้ในทกุปี และท�าให้เกดิ
ผลกระทบท�าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนต�่ากว่าที่ควรจะเป็น

จากเหตปัุจจยัของปัญหาดังกล่าว จงึเป็นความท้าทายให้ผูส้อนต้องคดิหาหนทางในการแก้ปัญหา 
โดยสิ่งส�าคัญที่ครูยึดถือปฏิบัติคือ การเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนให้มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที ่ 21  
ทีมี่ความเจรญิก้าวหน้าของเทคโนโลยอีย่างรวดเรว็ ซึง่จากการวเิคราะห์จากเหตุปัจจยัแห่งปัญหา จงึสรปุ
ได้ว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีเข้ามามีส่วนร่วม สามารถท�าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสงูข้ึนนัน้ ผูส้อนจะต้องให้ความส�าคญัไปทีก่ารปรับปรงุสือ่ และรปูแบบการจดักิจกรรมการ
เรยีนรูท้ีส่ามารถถ่ายทอดความรู ้โดยใช้แนวทางทีม่คีวามแปลกใหม่ เพือ่ดงึดดูและกระตุน้ความสนใจของ
ผู้เรียน  ผู้วิจัยได้ตระหนักถึงปัญหาและความส�าคัญของปัญหาดังที่กล่าวข้างต้น โดยมีการเปลี่ยนแปลง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะน�ามาใช้ในการประกอบการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ ให้มีความ
สอดคล้องกบัสภาพปัญหา และเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรยีนวิชาคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศกึษาปีท่ี 6 
จงึได้น�า Google Classroom มาเป็นเครือ่งมอืในการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้เพือ่เสรมิสร้างศกัยภาพของ
ผู้เรียน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์โดย Google Classroom เข้ามาช่วยในการสอนเรื่อง การ
สร้างสรรค์ชิน้งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ของนกัเรยีนช้ันประถมศกึษาปีท่ี 6 ซึง่ในการจัดกจิกรรม
การเรียนรู้ด้วย Google Classroom ได้น�ารูปแบบการสอนตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ร่วมด้วย ซึ่ง
รูปแบบการสอนตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต ์เป็นรูปแบบที่ช่วยส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนได้ใช้ความสามารถในการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเอง    
ฝึกทักษะการคิด โดยการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ด้วย Google Classroom จะส่งผลท�าให้ผู้เรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น และช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี
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ในงานวิจัยชิ้นนี้ ผู้วิจัยได้น�ารูปแบบการสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิส์ เข้ามาช่วยในการจัด
กจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ เนือ่งจากการสอนตามทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต์ จะช่วยให้ผูเ้รยีนสามารถเรียน
รู้ได้ด้วยตนเองและเกิดการสะท้อนความคิด การแบ่งปันความคิด โดยผู้สอนจะเป็นเพียงผู้ชี้แนะแนวทาง
ในการแก้ปัญหา และมุง่พฒันาผูเ้รยีนให้เกิดความรูค้วามเข้าใจในเรือ่งทีเ่รยีนอย่างแท้จรงิ ผูว้จิยัจงึได้ปรบั
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใหม ่เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน ์ด้วย Google Classroom เรื่อง 
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย เข้ามาอ�านวยความสะดวกให้ผู้เรียนสามารถเรียน
รู้ด้วยตนเองได้ทุกที ่ทุกเวลา

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom 
เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6

 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Class-
room เรื่องการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6

 3) เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่6 หลงัเรยีนด้วยการจดักจิกรรม
การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่องการสร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย

3.ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย

1) ได้แนวทางการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom เรือ่ง การสร้างสรรค์
ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6

2) เป็นแนวทางในการวิจัยต่อในสาขาวิชาอื่น และตัวแปรด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับนักเรียน 
ความคิดสร้างสรรค ์การแก้ปัญหา ผลการปฏิบัติงาน และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดย
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นต้น

4. กรอบแนวคิดในการวิจัย

จากการศึกษาเอกสารและการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย 
Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่6 ผู้วิจัยได้สังเคราะห์กรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแสดงในภาพที ่1
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ตัวแปรต้นตัวแปรตาม

5. วิธีด�าเนินการวิจัย

การวจิยัเรือ่ง การจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom เรือ่ง การสร้างสรรค์
ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 เป็นลักษณะการวิจัยเชิงกึ่ง
ทดลอง (Quasi Experimental Research) มีวิธีการศึกษาดังนี้

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

 1. ประชากร 

	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่6 โรงเรียนดารา
สมุทร ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2561 จ�านวน 8 ห้องเรียน จ�านวนนักเรียนทั้งหมด 416 คน

 2. กลุ่มตัวอย่าง

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่6/6 โรงเรียนดารา
สมุทร จ�านวนนักเรียน 52 คน จากจ�านวนห้องเรียนทั้งหมด 8 ห้องเรียน โดยใช้การสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling)

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

เครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการศึกษาทดลอง ประกอบด้วย

 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จ�านวน 6 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์
ด้วย Google Classroom เรื่อง การ
สร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพา
เวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6

ผลสัมฤทธิ์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง 
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์
เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google 
Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย
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 2. เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวม 

  2.1 แบบวดัผลสมัฤทธิข์องการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom เรือ่ง 

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ประกอบด้วย ประกอบด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน แบบ

ทดสอบหลงัเรยีน และแบบทดสอบท้ายบทในรปูแบบออนไลน์ โดยมลีกัษณะเป็นชนดิเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก โดย

ใช ้Poll Everywhere ซึ่งมีทั้งหมด 6 ชุด ดังนี้

   1. แบบทดสอบออนไลน ์ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย

   2. แบบทดสอบออนไลน ์ส่วนประกอบของไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย

   3. แบบทดสอบออนไลน ์การแทรกตาราง

   4. แบบทดสอบออนไลน ์การใส่ข้อความ

   5. แบบทดสอบออนไลน ์การแทรกรูปภาพ

   6. แบบทดสอบออนไลน ์การใส่ไฮเปอร์ลิงค์และคลิปวิดีโอ

  2.2 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 หลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  เป็น

แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดับ จ�านวน 20 ข้อ

การเก็บรวบรวมข้อมูล

 1. ขั้นเตรียมการทดลอง

  1.1 ผู้วิจัยได้สร้างแบบเรียนออนไลน ์เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพา
เวอร์พ้อยรายวิชาคอมพิวเตอร์ จ�านวน 6 หน่วยการเรียนรู้ที่อยู่ในรูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์โดยใช้ 
Google Classroom สร้างเป็นห้องเรยีนออนไลน์ และมกีารจดัท�าแบบทดสอบท้ายบทในรปูแบบออนไลน์
ด้วย Poll Everywhere ซึ่งเป็นแอพพิเคชั่นในรูปแบบ PC และ สมาร์ทโฟน

  1.2 ก�าหนดระยะเวลาในการเรียน ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ท�าขึ้น

 2. ขั้นด�าเนินการทดลอง

  2.1 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ท�าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน โดยใช้แบบทดสอบเป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�านวน 
30 ข้อ

  2.2 ด�าเนินการทดลอง โดยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เรียนแบบออนไลน์บน Google 
Classroomเรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่6 โดยหลังจากเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้เสร็จแล้ว ให้นักเรียนท�าแบบทดสอบท้ายบท โดยใช้แบบ
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ทดสอบออนไลน ์เป็นข้อสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ด้วย Poll Everywhere และบันทึกผลคะแนน
จากแบบทดสอบระหว่างเรียนและบันทึกผลการเรียนในแต่ละสัปดาห์

 2.3 ทดสอบหลงัเรยีน (Post-test)โดยให้นกัเรยีนกลุม่ตวัอย่าง ท�าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบเป็นข้อสอบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ�านวน 30 ข้อ
แต่สลับข้อ และตัวเลือกตอบ

 2.4 ประเมนิความพงึพอใจ โดยให้นกัเรยีนกลุม่ตวัอย่างท�าแบบวดัความพงึพอใจของนกัเรยีน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroomส�าหรับนักเรีย
นชั้นประถมศึกษาปีที่6  เพื่อเก็บข้อมูลวิเคราะห์และแปลผล

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ในการวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจัยได้ด�าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามแต่ละขั้นตอน ดังต่อไปนี้

 1.  การหาคุณภาพโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง 
การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6 ผู้วิจัยจะ
ท�าการรวบรวมข้อมูลเพื่อเก็บข้อมูล วิเคราะห ์และแปลผล

 2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  
ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6  โดยการใช้สถิต ิt-test dependent

 3.  วเิคราะห์ความพงึพอใจ โดยให้นกัเรยีนกลุม่ตวัอย่างท�าแบบสอบถามความพงึพอใจของ
นกัเรียนช้ันประถมศกึษาปีที ่6 หลงัการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom ส�าหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6  โดยหาค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

6. สรุปผลการวิจัย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วย
ไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6  มีประสิทธิภาพ 81.79/89.55  สูง
กว่าเกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 80/80 โดยผู้วิจัยได้ทดลองการจัดกิจกรรม รวมเป็น 12 ชั่วโมง ตาม
แบบแผน One-Group Pretest-Posttest Design สร้างห้องเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom  
และจัดแบ่งเนื้อหาให้เหมาะสมกับการสร้างกิจกรรมการเรียนรู ้ก�าหนดสาระการเรียนรู ้จุดประสงค์การ
เรียนรู ้กิจกรรมการเรียนการสอนแต่ละเนื้อหาทั้ง 6 หน่วยการเรียนรู ้จากนั้นน�ากิจกรรมการเรียนรู้ไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง คือ กลุ่มนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาศึกษาปีที ่6 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 
2561 มีนักเรียนจ�านวน 52 คน เพื่อหาประสิทธิภาพอีกครั้งหนึ่ง ผลการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างน�าไป
ค�านวณค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ได้ผลดังแสดงในตารางที ่1-3
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ตารางที ่1  ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมตามเกณฑ ์80/80 

ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้  (E
1
) ประสิทธิภาพผลลัพธ์ของการเรียนรู้(E

2
)

81.79 89.55

ตารางที ่2  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู ้(E
1
)

หน่วยการเรียนรู้ที่ จ�านวนนักเรียน (n) คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพของ

กระบวนการเรียนรู้ (E
1
)

1-6 52 30 24.54 81.79

ตารางที ่3  ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู ้(E
2
)

หน่วยการเรียนรู้ที่ จำานวนนักเรียน(n) คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพของ

กระบวนการเรียนรู้(E
2
)

1-6 52 30 26.87 89.55

 2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้น
งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  มค่ีาดัชนปีระสทิธผิลเท่ากับ8.996โดยท�าการทดสอบด้วยแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6   จ�านวน 52 คน ก่อน
เรยีนและหลังจากเรยีนน�ามาเปรียบเทยีบค่าดชันปีระสิทธผิลระหว่างก่อนเรยีนกบัหลงัเรยีนได้ผลดงัแสดง
ในตารางที ่4

ตารางที ่4 แสดงการเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Class-
room ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน   เรือ่ง การสร้างสรรค์ชิน้งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรบั
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

ผลสัมฤทธิ์ t

ก่อนเรียน 30 24.54 1.99 124 426 15376 8.996*
หลังเรียน 30 26.87 1.33

 *มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

จากตารางที่ 4พบว่า คะแนนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

 3.  นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom 
เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยอยู่ในระดับมากทุกด้าน โดยแต่ละด้านมีค่า
เฉลี่ยความพึงพอใจดังตารางที ่5
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ตารางที ่5  ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 หลังเรียนด้วยการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom เรือ่ง การสร้างสรรค์ชิน้งาน ด้วยไมโครซอฟท์
เพาเวอร์พ้อย 

ความพึงพอใจของนักเรียน S.D. การแปลผลความพึงพอใจ

ด้านเนื้อหา 3.64 0.90 มาก
ด้านกิจกรรม 3.70 0.75 มาก

ด้านการวัดผลประเมินผล 3.60 0.63 มาก

 จากตารางที ่5  พบว่า นักเรียนที่ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรม และด้านการวัดและประเมินผล  โดยภาพ
รวมมีความพึงพอใจในระดับมาก เมื่อพิจารณาด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู ้ เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง และ มีความพึงพอใจที่
ได้สร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยของตนเอง  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.70 อยู่ในระดับมาก

7. อภิปรายผล

จากผลการวิจัยเรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การ

สร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6  พบประเด็นที่ควรน�า

มาอภิปรายผล ดังนี้

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน 

ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6  มีประสิทธิภาพ 81.79/89.55  สูงกว่า

เกณฑ์มาตรฐานประสิทธิภาพ 80/80 อาจเป็นเพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน ์ เรื่อง การสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสามารถดึงดูดความสนใจให้นักเรียนสร้างความต้องการ

รับรู้มากขึ้น และนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดเวลา ดังเช่น สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองนอกเวลา

เรยีน สามารถสอบถามผูส้อนได้ตลอดเวลา รวมไปถงึการใส่รปูภาพประกอบ การใช้ภาษาทีเ่ข้าใจง่าย และความ

ชัดเจนในการเรียนรู้กิจกรรมออนไลน์ด้วย Google Classroom ในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพา

เวอร์พ้อย ท�าให้นักเรียนสนุก และตื่นเต้นในการเรียนรู ้ส่งผลให้ผลการเรียนสูงขึ้นมากกว่าก่อนรียนอย่างเห็นได้

ชัด ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พรรณธิภา เพชรบุญม ี(2559,บทคัดย่อ) ได้ท�าวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนแบบออนไลน์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามประสบการณ์ของเดวิด พบว่า จากการพัฒนารูป

แบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ตามประสบการณ์ของเดวิดนักเรียนมีผลการเรียน

หลังเรียนสงูกว่า ซึง่เป็นไปตามเกณฑ์ทีต่ัง้ไว้ และ สอดคล้องกบังานวจิยัของ มณัฑนา นนท์ไชย (2559, บทคดัย่อ) 

ได้ท�าวจิยัเก่ียวกบัการพฒันาสือ่การเรยีนรูแ้บบคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเพือ่ส่งเสรมิคุณลักษณะการเรยีนรูด้้วยตนเอง 

เรือ่งร่างภาพจริงให้เป็นลายเส้นและออกแบบบรรจภุณัฑ์ โดยใช้ห้องเรียนออนไลน์ Google Classroom พบว่า  

ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู ้มีค่า 82.29/80.14 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 80/80
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 2. ผลสัมฤทธิ์ทางเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง 

การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย  ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน อย่างมีนัยส�าคัญทาง

สถติทิี ่.05 ซึง่เป็นไปตามสมมตฐิานการวจิยั  ทัง้นีอ้าจเป็นเพราะ การจดัการเรียนรู้ออนไลน์ เรือ่ง การสร้างสรรค์

ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส�าหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที ่6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ได้รับการตรวจสอบและประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้านการงานอาชีพ

และเทคโนโลยีมาแล้ว และพบว่าการจัดการเรียนรู้มีความน่าสนใจ ช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 

เพราะการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ สร้างขึน้เพือ่ให้ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ด้ด้วยตนเอง ท�าให้ผูเ้รยีนสามารถ

ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา นอกจากนั้นยังช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กันได้ตลอดเวลา ท�าให้ผู้เรียน

สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  และจุดประสงค์ท�าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่เป็นแนวทางเดียวกันช่วยให้

เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ดีขึ้นด้วย ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  กรวรรณ สืบสม 

และ นพรัตน ์หมีพลัด (2560 , บทคัดย่อ) ได้จัดท�าวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ

ด้าน (Flipped Classroom) ด้วยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลย ีมัลติมิเดียผ่าน Google 

Classroom พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่างเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส�าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05 อีกทั้งยังสองคล้องกับงานวิจัยของ มัณฑนา นนท์ไชย (2559, บทคัดย่อ) ได้ท�าวิจัยเกี่ยว

กับการพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อส่งเสริมคุณลักษณะการเรียนรู้ด้วยตนเอง เร่ืองร่าง

ภาพจริงให้เป็นลายเส้นและออกแบบบรรจุภัณฑ ์ โดยใช้ห้องเรียนออนไลน ์ Google Classroom พบว่า ผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองการร่างภาพจริงให้เป็นลายเส้นและออกแบบบรรจุภัณฑ์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

อย่างมีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 เช่นกัน

 3. จากการศกึษาความพงึพอใจมากต่อการจดักจิกรรมการเรยีนรูอ้อนไลน์ด้วย Google Classroom 

เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย ส�าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่6 พบว่า ผล

การประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เพราะนักเรียนมีความเพลิดเพลินและมีความสุขในการเรียนมากขึ้น 

นอกจากนัน้นกัเรยีนยงัสามารถใช้องค์ความรูท่ี้ได้จากการเรยีนรู้ของตวัเอง จากประสบการณ์ทีต่นได้พบเจอ หรอื

เคยเหน็ สร้างชิน้งานของตนเองได้ ถอืเป็นการกระตุน้การแสดงออก ซึง่จะเป็นประโยชน์ในการเปิดประสบการณ์

ใหม่เพิ่มขึ้นตลอดเวลา ฝึกให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และสามารถน�าองค์ความรู้มาใช้ในการ

สร้างสรรค์ชิ้นงานอีกด้วยซึ่ง ผู้สอนสามารถน�าไปประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนกับรายวิชาอื่น ๆ ได้ ซึ่ง

สอดคล้องกับงานวิจัยของ ไพรินทร ์เบญจชย (2559, บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเรื่องความพึงพอใจของผู้เรียนรู้ต่อการ

ใช้ Google classroom ในการส่งงาน รายวิชา คอมพิวเตอร์และสารสนเทศเบื้องต้น ของนักเรียนระดับ ปวช.

1 ภาคเรียนที ่1/2558 วิทยาลัยพณิชยการธนบุร ีพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจในการใช้งานกูเกิ้ล และกูเกิ้ลคลาส

รูมในระดับมาก อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ มัณฑนา นนท์ไชย (2559, บทคัดย่อ) ได้ท�าวิจัยเกี่ยวกับ

การพัฒนาสือ่การเรยีนรูแ้บบคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเพือ่ส่งเสรมิคณุลกัษณะการเรยีนรูด้้วยตนเอง เรือ่งร่างภาพจรงิ

ให้เป็นลายเส้นและออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ห้องเรียนออนไลน ์Google Classroom พบว่า กลุ่มตัวอย่างมี

ความพึงใจต่อสื่อการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก เช่นกัน

393

MBU Education Journal : Faculty of Education Mahamakut Buddhist University 

Vol. 7 No. 1 � January - June 2019



8.ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะทั่วไป

 1. ก่อนด�าเนนิการจดัการจัดกจิกรรมควรช่วยแนะน�าหรอืระบกุารใช้เครือ่งมอืการสร้างสรรค์
ชิน้งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยไว้ในคูม่อืการเรยีนการสอนเพือ่ให้นักเรยีนได้ท�าความเข้าใจในการ
ใช้เครื่องมือด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อย และสามารถน�ามาใช้สร้างสรรค์ชิ้นงานหรือท�ากิจกรรมส�าเร็จ
ได้ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ 

 2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้น
งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์พ้อยซึ่งประกอบด้วยข้ันตอนและกิจกรรมท่ีต้องเน้นการปฏิบัติ นักเรียน
อาจใช้เวลาท�ากิจกรรมนานกว่าที่ก�าหนดไว้ ดังนั้นผู้สอนอาจยืดหยุ่นเวลาได้ตามความเหมาะสมเพื่อให้
นักเรียนได้ค้นพบค�าตอบและท�ากิจกรรมได้ส�าเร็จ

 3. การเรียนรู้ออนไลน์ด้วย Google Classroom เรื่อง การสร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยไมโคร
ซอฟท์เพาเวอร์พ้อยผูส้อนต้องกระตุน้ให้นกัเรยีนได้แสดงความคดิสร้างสรรค์และรบัฟังความคดิเห็น และ
เน้นสร้างบรรยากาศแบบการมีส่วนร่วม

ข้อเสนอแนะในการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป

 1.  ควรน�ารูปแบบการเรียนรู้จัดกิจกรรมโดยใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยสอนไปใช้กับการเรียน
การสอน โดยใช้เป็นแนวทางในการสร้างรปูแบบการเรยีนรูท้ีเ่หมาะสมกบัสภาพการเรยีนรูก้บัเดก็นกัเรยีน
ในปัจจุบัน

 2. ควรสนบัสนนุให้เดก็นกัเรยีนใช้เครือ่งมอืการสร้างสรรค์ชิน้งาน ด้วยไมโครซอฟท์เพาเวอร์
พ้อยสร้างชิน้งานโดยการสร้างสถานการณ์เพือ่ให้นกัเรยีนได้ฝึกกระบวนการคดิเป็นล�าดบัขัน้ตอน ฝึกการ
แก้ไขปัญหา  และฝึกทักษะการเชื่อมโยงความรู ้ ซึ่งการเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ถ้านักเรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ 
ก่อให้เกิดการเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ๆ

9. เอกสารอ้างอิง

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, กระทรวงศึกษาธิการ, 2551

เสมา สอนประสม (2559). ความพึงพอใจในการใช้คราสรูมในวิชาฟิสิกส์ 1 ส�าหรับนักศึกษาคณะ

วิศวกรรมศาสตร์. วิทยานิพนธ์วิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต. สาขาฟิสิกส์. มหาวิทยาลัยรังสิต.

เอกวิทย์ เศรษฐบุตร (2558) 

ไพโรจน์ คะเชนทร์. (2556). การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน. [ออนไลน์]เข้าถึงจาก :http://www.
wattoongpel.com/. (สืบค้นวันที่ 3 เมษายน 2562).

394

วารสาร “ศึกษาศาสตร ์มมร” คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 1 � มกราคม - มิถุนายน 2562



ไพรินทร์ เบญจชย. (2559). ความพึงพอใจของผู้เรียนรู้ต่อการใช้ Google classroom ในการส่งงาน 
รายวิชา คอมพิวเตอร์

และสารสนเทศเบื้องต้น ของนักเรียนระดับ ปวช.1 ภาคเรียนที่ 1/2558 วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี. 
กรุงเทพฯ : วิทยาลัยพณิชยการธนบุรี.

กรวรรณ สืบสม และ นพรัตน์ หมีพลัด. (2560). การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
(Flipped Classroom) ด้วยการบูรณาการการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยี มัลติมิเดีย
ผ่าน Google Classroom.วารสารพัฒนาการเรียนการสอน มหาวิทยาลัยรังสิต,11(1)}26-38.

กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร. (2555). รายงานประจ�าปี 2555 กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร. กรุงเทพฯ : กระทรวง.

กระทรวงศึกษาธิการ. (2545). หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพฯ : พิม
พลักษณ์.

กิดานัน มลิทอง. (2548). เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม. กรุงเทพ: อรุณการพิมพ์.

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2545). แนวทางการวัดผลประเมินผลในชั้นเรียนกลุ่มสาระ
วิทยาศาสตร์ หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์องค์การ
รับส่งสินค้าและพัศดุภัณฑ์ (ร.ส.พ.).

บุญลี้ยง ทุมทอง. (2556). ทฤษฎีและการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้. กรุงเทพฯ : เอส.พริ้นติ้ง 
ไทย แฟคตอรี่.

พรรณธิภา เพชรบุญมี. (2559). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน์โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้ตามประสบการณ์ของเดวิด โคล์บที่วิเคราะห์ผู้เรียนด้วยวิธีเหมืองข้อมูล และประเมิน
ผลการเรียนรู้ด้วยรูปแบบสเตค. วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี,21(6),547-557.

พระอธิการประเสริฐ กาญฺจโน (วงเวียน) (2558). แนวทางการประยุกต์ใช้อิทธิบาท 4 เพื่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิต. วิทยานิพนธ์

พุทธศาสตรมหาบัณฑิต. สาขาวิชาพระพุทธศาสนา. มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย.

มัณฑนา นนท์ไชย. (2559).การพัฒนาสื่อการเรียนรู้แบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อส่งเสริมคุณลักษณะ
การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

เรื่องร่างภาพจริงให้เป็นลายเส้นและออกแบบบรรจุภัณฑ์ โดยใช้ห้องเรียนออนไลน์ Google 
Classroom. วิทยานิพนธ์ครุศาสตร์อุตสาหกรรมมหาบัณฑิต. สาขาเทคโนโลยีการเรียนรู้และ
สื่อสารมวลชน. มหาวิทยาลัยรังสิต.

วิชาการ. (2556). การพัฒนาคุณภาพชีวิต. กรุงเทพฯ: อรุณการพิมพ์.

395

MBU Education Journal : Faculty of Education Mahamakut Buddhist University 

Vol. 7 No. 1 � January - June 2019



สมนึก   ภัททิยธนี (2546). การวัดผลการศึกษา. กาฬสินธุ์ : โรงพิมพ์ประสานการพิมพ์.

ส�านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2542). พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542. 
กรุงเทพฯ : ส�านักงาน.

Ferreira, J. M. M. (2014, February). Flipped classrooms: From concept to reality using 
Google Apps. In 2014 

11th International Conference on Remote Engineering and Virtual Instrumentation (REV) 
(pp. 204-208). IEEE. 

Maury E. B. and Daniel L. Hocut (2015). Google Apps for Education. Journal of 
Information Management, 30(2): 109-116.

Morse, N. C. (1955). The function and meaning of work and the job. American 
sociological review, 20(2), 191-198.

Powell, J. S. (1983). development of intelligence. Handbook of child psychology: 
formerly Carmichael’s 

Manual of child psychology/Paul H. Mussen, editor. 

Railean, E. (2012). Google Apps for Education–a powerful solution for global 
scientific classrooms with 

learnercentred environment. International Journal of Computer Science Research and 
Application, 2(2), 19-27.

Shell, J. W. (1975). U.S. Patent No. 3,914,402. Washington, DC: U.S. Patent and Trademark 
Office.

396

วารสาร “ศึกษาศาสตร ์มมร” คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยมหามกุฏราชวิทยาลัย 

ปีที่ 7 ฉบับที่ 1 � มกราคม - มิถุนายน 2562


